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Mes compétences

Digital Design
Motion Design | 2D | 3D
Responsive Design
Web design | UI Designer

Personnalité
Sens du travail en équipe
Proactif | Autodidacte
Sens de la communication

J’ai travaillé pour

Quelques projets

Studio : Quad production

DA et création d’univers pour un story board

pour Cartier, création et intégration d’éléments 3D.

Agence : W
inW

in

DA junior, création de design pour plusieurs 

sites web, création et réalisation d’éléments 

pour supports print.

Studio : Sabotage Studio

DA, motion designer et assistant réalisateur, 

retouches et nettoyage de plan, création 

d’animations pour projection sur décors, 

création d’éléments 3D pour intégration, 

participation à la création de story boards.
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